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Mobitel je u samo nekoliko godina od pomoćnog ekrana postao mjesto na kojem gledamo

serije, slušamo glazbu, pratimo utakmice, igramo videoigre i razgovaramo s prijateljima.

Hrvatska u tome nije iznimka. Digitalna zabava više nije vezana uz određeno mjesto ni doba

dana: nekoliko dodira zaslona dovoljno je za pokretanje filma, igre ili prijenosa uživo. U istom

digitalnom prostoru razvija se i industrija igara na sreću, gdje se pojavljuje gotovo svaki novi

casino u Hrvatskoj koji pokušava privući publiku naviknutu na brze i jednostavne mobilne

usluge.

Promjena nije nastala preko noći. Prije dvadesetak godina za film je trebalo otići u videoteku, za

novu igru kupiti disk, a za sportski prijenos biti ispred televizora u točno određeno vrijeme.

Danas se sve troje može pronaći na uređaju koji stane u džep. Upravo je ta dostupnost postala

gorivo digitalne industrije zabave.

Mobitel je promijenio pravila igre

Najveća prednost digitalnih platformi nije golema količina sadržaja nego činjenica da je taj

sadržaj stalno nadohvat ruke. Korisnik više ne organizira večer prema televizijskom programu.

Film može zaustaviti nakon 20 minuta, nogometnu utakmicu pratiti u autobusu, a igru nastaviti

ondje gdje ju je prethodne večeri prekinuo. Granica između slobodnog vremena i digitalne

zabave zato je gotovo nestala.

Igre na sreću slijedile su isti put. Casino koji je nekoć podrazumijevao fizičku lokaciju danas

postoji i kao digitalna usluga dostupna putem računala ili mobitela. No jednostavan pristup ne

znači da je svaka platforma jednaka. Hrvatsko zakonodavstvo propisuje uvjete za online

priređivanje casino igara, uključujući identifikaciju igrača na daljinu i provjeru punoljetnosti. Zbog

toga legalna casina treba razlikovati od stranica koje pokušavaju privući hrvatske korisnike bez

odgovarajućeg regulatornog okvira.

Ta je razlika posljednjih godina postala još važnija. Hrvatski sabor je 11. travnja 2025. donio

izmjene Zakona o igrama na sreću, a tijekom iste godine dodatno su uređena pravila za online

igranje. Ministarstvo financija kao jedan od razloga promjena navelo je upravo ubrzano širenje

igara na sreću putem interneta i njihovu sve veću dostupnost, posebno mlađoj populaciji.

Digitalne platforme prodaju prije svega jednostavnost

Streaming je dobar primjer zašto se navike publike tako brzo mijenjaju. Korisnik ne kupuje samo

film ili seriju. Plaća mogućnost da sadržaj pokrene kada želi, prekine ga i nastavi na drugom

uređaju. Sličan princip koriste glazbene aplikacije, gaming platforme i brojne druge digitalne

usluge. Nekada je sadržaj određivao raspored korisnika; sada korisnik određuje raspored

sadržaja.

I videoigre su se odmaknule od modela u kojem se jednom kupi proizvod i godinama igra

gotovo nepromijenjen. Današnje igre često dobivaju nove sezone, događaje, mape i druge

sadržaje. Igra zbog toga postaje usluga koja se stalno mijenja. To je poput kafića koji svakog

tjedna mijenja dio ponude kako bi gost imao razlog ponovno otvoriti vrata.

Online casino industrija preuzela je dio iste logike. Ponuda se redovito proširuje novim
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slotovima, live igrama i formatima prilagođenima mobilnim ekranima. Razlika je, međutim, bitna:

ovdje je riječ o igrama za novac, pa brzina pristupa nosi i rizike kojih kod gledanja filma nema.

Hrvatska je zato 2025. pooštrila regulatorni okvir, uključujući mjere povezane s identifikacijom i

isključenjem igrača te ograničavanjem dostupnosti i promocije igara na sreću.

Algoritmi se bore za svaku minutu pažnje

Drugi motor digitalne zabave radi gotovo nevidljivo. Streaming servis predlaže sljedeću seriju,

društvena mreža slaže niz videa, a gaming platforma ističe sadržaj za koji procjenjuje da bi

korisnika mogao zanimati. Nekada smo pred policom videoteke morali sami pronaći film. Danas

virtualna polica mijenja raspored čim joj priđemo.

Takva personalizacija skraćuje put između želje za zabavom i samog sadržaja. Umjesto deset

minuta traženja, korisnik dobiva preporuku odmah. Za platforme je to vrijedan mehanizam jer

svaki dodatni korak povećava mogućnost da čovjek jednostavno zatvori aplikaciju. Zato se

razvoj digitalnih servisa često svodi na uklanjanje trenja: jednostavnija registracija, brže

pokretanje sadržaja, preglednije sučelje i prilagodba manjem ekranu.

Upravo tu leži i paradoks digitalne zabave. Tehnologija nam je dala više izbora nego ijedna

prethodna generacija, ali se istodobno desetci platformi natječu za istih nekoliko slobodnih sati

nakon posla. Film, utakmica, videoigra, društvene mreže i online casino više ne žive u

odvojenim svjetovima. Svi su na istom ekranu. Pobjednik je najčešće onaj sadržaj do kojeg

palac stigne najbrže. (Sponzorirani tekst)
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